
NYEREMÉNYJÁTÉK SZABÁLYZAT 

(sorsolásos promóció – Fluffy and Me Kft.) 

A jelen nyereményjáték-szabályzat (a továbbiakban: „Szabályzat”) a Fluffy and Me Korlátolt 
Felelősségű Társaság (székhely: 2161 Csomád, Kossuth Lajos út 103., cégjegyzékszám: 
13-09-240543, adószám: 32815030-2-13, a továbbiakban: „Szervező”) által szervezett, 
kereskedelmi és marketing célú sorsolásos promóciós nyereményjáték (a továbbiakban: „Játék”) 
részletes feltételeit, lebonyolításának rendjét, a Résztvevők jogait és kötelezettségeit, valamint az 
adatkezelés szabályait határozza meg. 

A Játék elsődleges célja a Szervező Budapest VII. kerület, Kazinczy utca 52/C. szám alatt 
működő vendéglátó egységének (továbbiakban: Üzlet) népszerűsítése, a fogyasztói aktivitás 
ösztönzése, továbbá a vendégek lojalitásának erősítése oly módon, hogy a részvétel feltétele a 
Szervező szolgáltatásának tényleges igénybevételéhez kötődik. 

1. A JÁTÉK JOGI JELLEGE ÉS ÉRTELMEZÉSE 

A Játék a hatályos magyar jogszabályok, különösen a szerencsejáték szervezéséről szóló 
jogszabályok értelmezése alapján nem minősül engedélyköteles szerencsejátéknak, tekintettel arra, 
hogy a részvételhez kapcsolódó fogyasztás nem a nyerési esély megszerzésére irányuló ellenérték, 
hanem a Szervező vendéglátó szolgáltatásának igénybevételéhez kötődik, és a sorsolás csupán 
promóciós jelleggel kapcsolódik ahhoz. 

A jelen Szabályzat a Szervező és a Résztvevő között létrejövő, ráutaló magatartással elfogadott 
szerződésnek minősül, amelynek elfogadása a Játékban történő részvétel előfeltétele. A Résztvevő 
a részvétellel kifejezetten elismeri, hogy a Szabályzat tartalmát megismerte, megértette és azt 
magára nézve kötelezőnek fogadja el. Jelen szabályzat példánya a Budapest VII. kerület, Kazinczy 
utca 52/C. szám alatt működő üzlethelyiségben kifüggesztésre került 2026.04.14. napján. 

2. A JÁTÉK IDŐTARTAMA ÉS TERÜLETI HATÁLYA 

A Játék 2026. április 15. napján 00:00 órakor kezdődik és 2026. május 14. napján 23:59 óráig tart. 

A Játék kizárólag a Szervező Üzletében működő éttermében történő fogyasztáshoz kapcsolódik, 
így a Játék területi hatálya ezen üzlethelyiségre korlátozódik. 

A Játék időtartamán kívül keletkezett vagy leadott pályázatok érvénytelenek, azokat a Szervező 
nem veszi figyelembe. 

3. A RÉSZVÉTEL FELTÉTELEI ÉS A PÁLYÁZAT BENYÚJTÁSÁNAK MÓDJA 

A Játékban kizárólag olyan természetes személy vehet részt, aki a részvétel időpontjában 
betöltötte a 18. életévét, teljes cselekvőképességgel rendelkezik, és megfelel a jelen Szabályzatban 
meghatározott valamennyi feltételnek. 

A részvétel feltétele, hogy a Résztvevő a Játék időtartama alatt a Szervező éttermében legalább 
bruttó 5.000 Ft értékű fogyasztást végezzen, amelyet a pénzügyi bizonylat (nyugta vagy számla) 
igazol. 
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A Résztvevő köteles a blokk hátoldalán jól olvasható módon feltüntetni saját nevét, 
telefonszámát, valamint annak a városnak és országnak a megnevezését, ahová a nyeremény 
felhasználásával utazni kíván. A megadott adatoknak valósnak és hiánytalannak kell lenniük, 
ellenkező esetben a pályázat érvénytelennek minősül. 

A kitöltött blokkot a Résztvevő köteles a Szervező üzlethelyiségében, a vendégtérben, a pult 
közelében elhelyezett, egyértelműen megjelölt gyűjtőurnába elhelyezni. A blokk urnába történő 
elhelyezése a pályázat benyújtásának minősül. 

Egy blokk egy pályázatnak minősül, ugyanakkor a Résztvevő több különálló vásárlás esetén 
többször is jogosult pályázni. 

4. ÉRVÉNYESSÉGI FELTÉTELEK ÉS KIZÁRÁS 

A Szervező kizárólag azokat a pályázatokat tekinti érvényesnek, amelyek a jelen Szabályzat 
minden feltételének megfelelnek, különösen, amelyek esetében a blokk sértetlen, olvasható, és a 
rajta szereplő adatok egyértelműen beazonosíthatóak. 

A Szervező jogosult érvénytelennek minősíteni minden olyan pályázatot, amely hiányos, 
olvashatatlan, sérült, vagy amelynél megalapozottan feltételezhető a visszaélés vagy a 
manipuláció. 

A Játékból ki vannak zárva a Szervező tulajdonosai, vezető tisztségviselői, munkavállalói, valamint 
ezen személyek közeli hozzátartozói, továbbá minden olyan személy, aki a Játék lebonyolításában 
közvetlenül közreműködik. 

5. A NYEREMÉNY RÉSZLETES FELTÉTELEI ÉS KORLÁTOZÁSAI 

A Játék keretében egy darab nyeremény kerül kisorsolásra, amely egy fő részére szóló repülőjegy 
turista osztályon a világ bármely, kereskedelmi forgalomban elérhető úti céljára, azzal a feltétellel, 
hogy az adott útvonal egy irányba számított teljes repülési ideje átszállással együtt nem haladhatja 
meg a 12 órát. 

A Szervező fenntartja a jogot arra, hogy az utazás konkrét paramétereit – ideértve különösen az 
indulási helyet, az utazás időpontját, az útvonalat, az átszállások számát és a légitársaságot – saját 
mérlegelése alapján határozza meg, figyelemmel a nyertes által megjelölt úti célra, azonban nem 
vállal kötelezettséget a nyertes által megjelölt konkrét járat vagy menetrend biztosítására. Szervező 
nyilatkozik, hogy a nyereményt az érdekeltségi körébe tartozó Angliába bejegyzett társaságán 
keresztül biztosítja a nyertes részére.  

A nyeremény kizárólag a repülőjegyet foglalja magában, és kifejezetten nem tartalmazza az 
utazáshoz kapcsolódó egyéb költségeket, így különösen a szállás, biztosítás, vízum, helyi 
közlekedés, poggyászdíj, étkezés vagy egyéb járulékos költségeket, melyek a nyertest terhelik. 

A nyeremény nem ruházható át, készpénzre nem váltható, és nem cserélhető más szolgáltatásra. 

6. A SORSOLÁS LEBONYOLÍTÁSA 

A sorsolás időpontja: 2026.05.15. 

A sorsolás a Játék lezárását követően, a jelen Szabályzatban meghatározott időpontban történik 
oly módon, hogy a Szervező a gyűjtőurnában elhelyezett, érvényes pályázatokat tartalmazó 
blokkok közül véletlenszerű kiválasztással határozza meg a nyertest. 
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A sorsolás során a blokkokat tartalmazó gyűjtőurnát a Szervező képviselője a húzás megkezdését 
megelőzően megfelelően összekeveri annak érdekében, hogy a kiválasztás teljes mértékben 
véletlenszerű legyen, és semmilyen módon ne legyen befolyásolható. 

A húzás manuális módon, kézzel történik, oly módon, hogy a húzást végző személy a kiválasztás 
során a blokkok tartalmát előzetesen nem ismeri meg, és a kiválasztás során biztosított, hogy a 
blokkok közül ténylegesen véletlenszerűen kerül kiválasztásra a nyertes pályázat. 

A Szervező a sorsolás során jogosult jegyzőkönyvet felvenni, amely tartalmazza különösen a 
sorsolás helyét, időpontját, a sorsolás módját, a kihúzott pályázat adatait, valamint a jelenlévő 
személyek megnevezését. 

A Szervező jogosult a sorsolás tisztaságának biztosítása érdekében további személy(eke)t – így 
különösen tanút vagy közreműködőt – bevonni a sorsolás folyamatába. 

A sorsolás a nyilvános és egyben élő közvetítés keretében is sugárzásra kerül a social media 
felületeken, ugyanakkor a Szervező köteles biztosítani annak átláthatóságát, tisztaságát és 
ellenőrizhetőségét. 

A Szervező a nyertes pályázat kihúzását követően pótnyertest is kisorsol, amennyiben jelen 
szabályzat szerinti 7. pont szerint pótnyertes húzása szükséges, amely abban az esetben válik 
jogosulttá a nyereményre, ha a nyertes pályázat érvénytelennek minősül, vagy a nyertes a jelen 
Szabályzatban meghatározott feltételeknek nem felel meg. 

A Szervező fenntartja a jogot arra, hogy a sorsolást – a Játék átláthatóságának és hitelességének 
további erősítése érdekében – kép- és/vagy hangfelvétel útján rögzítse, illetve azt élő 
videóközvetítés (live stream) keretében tegye közzé a Szervező által meghatározott online 
felületen, különösen közösségi média platformon. 

Amennyiben a sorsolás rögzítésre vagy közvetítésre kerül, a Résztvevők tudomásul veszik, hogy a 
sorsolás során kizárólag a nyertes pályázathoz kapcsolódó, a blokkon feltüntetett adatok közül a 
név – részben vagy egészben – nyilvánosságra kerülhet a nyertes azonosítása céljából, azonban a 
Szervező törekszik arra, hogy a személyes adatok védelme érdekében kizárólag a szükséges és 
arányos mértékű adatközlést alkalmazza. 

A Szervező jogosult a sorsolásról készült felvételt marketing és kommunikációs célokra 
felhasználni, ideértve különösen a Játék eredményének bemutatását, a nyertes kihirdetését, 
valamint a Játék hitelességének alátámasztását, azzal, hogy a felhasználás során a vonatkozó 
adatvédelmi jogszabályok rendelkezéseit maradéktalanul betartja. 

Amennyiben a sorsolás nem kerül rögzítésre vagy közvetítésre, az nem érinti a sorsolás 
érvényességét, amely minden esetben a jelen Szabályzatban meghatározott módon és feltételek 
szerint kerül lebonyolításra. 

7. A NYERTES ÉRTESÍTÉSE ÉS EGYÜTTMŰKÖDÉSI KÖTELEZETTSÉGE 

A Szervező a nyertest a sorsolást követően azonnal élő közvetítés során azonnal értesíti. A 
szervező 2 alkalommal kísérli meg a telefonon történő kapcsolatfelvételt. Amennyiben megadott 
telefonszámon a nyertes nem elérhető, Szervező azonnal pótnyertest húz. Szervező mind addig 
folytatja ezt az eljárást, ameddig a pótnyertesek láncolatában a végleges nyertessel fel nem tudja 
venni a kapcsolatot.  

A nyertes a személyazonosságát érvényes igazolvánnyal köteles igazolni. A nyertes köteles a 
Szervezővel együttműködni a nyeremény igénybevételéhez szükséges adatok megadása és az 
utazás megszervezése érdekében. 
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8. ADÓZÁSI ÉS PÉNZÜGYI RENDELKEZÉSEK 

A nyereményhez kapcsolódó személyi jövedelemadót és egyéb, jogszabály által előírt közterheket 
a Szervező viseli. 

A nyeremény felhasználásával összefüggő minden egyéb költség – ideértve a nem a repülőjegyhez 
kapcsolódó költségeket – a nyertest terheli. 

9. ADATKEZELÉS RÉSZLETES SZABÁLYAI 

A Szervező, mint adatkezelő, a Játék során megadott személyes adatokat – különösen a nevet, 
telefonszámot és az úti célt – kizárólag a Játék lebonyolítása, a nyertes kiválasztása, valamint a 
kapcsolattartás céljából kezeli. 

Az adatkezelés jogalapja a Résztvevő önkéntes, kifejezett hozzájárulása, amely a Játékban való 
részvétellel jön létre. 

A Szervező biztosítja, hogy az adatkezelés megfelel a GDPR és a vonatkozó magyar jogszabályok 
rendelkezéseinek, és az adatokat kizárólag a szükséges mértékben és ideig kezeli. 

Az adatkezeléssel kapcsolatos megkeresések az alábbi elérhetőségen nyújthatók be: 
E-mail: office@fluffyandme.hu  

A Résztvevők jogosultak hozzáférni személyes adataikhoz, kérhetik azok helyesbítését, törlését 
vagy kezelésének korlátozását, továbbá panaszt nyújthatnak be a Nemzeti Adatvédelmi és 
Információszabadság Hatóságnál. 

10. FELELŐSSÉG ÉS KOCKÁZATVISELÉS 

A Szervező kizárja felelősségét minden olyan kárért, amely a Játékban való részvétellel, a 
pályázatok kezelésével vagy a nyeremény igénybevételével összefüggésben keletkezik, kivéve, ha 
azt a Szervező szándékosan vagy súlyos gondatlansággal okozta. 

A Szervező nem vállal felelősséget különösen a blokkok elvesztéséből, sérüléséből, 
olvashatatlanságából, illetve a hibás vagy hiányos adatmegadásból eredő következményekért. 

11. A SZABÁLYZAT MÓDOSÍTÁSA ÉS A JÁTÉK MEGSZÜNTETÉSE 

A Szervező fenntartja a jogot arra, hogy a Játék feltételeit indokolt esetben módosítsa, illetve a 
Játékot megszüntesse, különösen jogszabályváltozás, technikai akadály vagy vis maior esetén. 

A módosításról a Szervező a Résztvevőket új szabályzat kifüggesztésével tájékoztatja. 

12. IRÁNYADÓ JOG ÉS JOGVITÁK 

A jelen Szabályzatra a magyar jog az irányadó. A Játékkal kapcsolatos esetleges jogviták 
elbírálására a hatáskörrel és illetékességgel rendelkező magyar bíróságok jogosultak. 

13. VIS MAIOR 

A Szervező nem felel a Játék lebonyolításának elmaradásáért, késedelméért vagy részleges 
teljesítéséért abban az esetben, ha az olyan, a Szervező érdekkörén kívül eső, előre nem látható és 
elháríthatatlan körülmény (vis maior) következménye, amely különösen, de nem kizárólagosan 
magában foglalja a természeti katasztrófákat, járványokat vagy pandémiás helyzeteket, hatósági 
intézkedéseket, jogszabályváltozásokat, közlekedési korlátozásokat, sztrájkokat, energiaellátási 
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zavarokat, informatikai rendszerek meghibásodását, valamint bármely olyan eseményt, amely a 
Játék lebonyolítását vagy a nyeremény biztosítását ellehetetleníti vagy aránytalanul megnehezíti. 

Vis maior esemény bekövetkezése esetén a Szervező jogosult a Játékot felfüggeszteni, módosítani 
vagy megszüntetni, illetve a nyeremény feltételeit – a Résztvevők érdekeinek figyelembevételével 
– egyoldalúan módosítani, amelyről a Résztvevőket a lehető legrövidebb időn belül tájékoztatja. 

14. UTAZÁSSAL KAPCSOLATOS KOCKÁZATOK ÉS FELELŐSSÉGI KORLÁTOZÁS 

A Résztvevő, illetve a nyertes kifejezetten tudomásul veszi, hogy a nyereményként biztosított 
repülőjegy felhasználása során az utazás megszervezése és lebonyolítása harmadik felek – 
különösen légitársaságok, repülőtéri szolgáltatók és esetleges utazásszervezők – 
közreműködésével történik, amelyek működésére a Szervezőnek nincs ráhatása. 

A Szervező nem vállal felelősséget különösen, de nem kizárólagosan a járatok késéséért, 
törléséért, módosításáért, túlfoglalásáért, az átszállások meghiúsulásáért, poggyász elvesztéséért 
vagy sérüléséért, továbbá bármely olyan eseményért, amely a légi közlekedés sajátosságaiból ered. 

A nyertes tudomásul veszi, hogy az utazás feltétele lehet különböző hatósági vagy egészségügyi 
előírások teljesítése, ideértve különösen az útlevél- és vízumkötelezettséget, védőoltásokat, 
egészségügyi igazolásokat vagy egyéb beutazási feltételeket, amelyek teljesítése kizárólag a nyertes 
felelőssége. 

A Szervező nem vállal felelősséget továbbá olyan rendkívüli körülményekért, mint különösen 
járványügyi intézkedések (pl. COVID-19 vagy egyéb fertőző betegségek miatti korlátozások), 
határzárak, karanténkötelezettség, illetve egyéb, az utazást érintő korlátozások. 

A nyertes köteles az utazás megkezdése előtt minden szükséges feltételről tájékozódni, és 
azoknak megfelelni; ennek elmulasztásából eredő károkért a Szervező felelősséget nem vállal. 

15. MARKETING CÉLÚ ADATKEZELÉS ÉS KOMMUNIKÁCIÓ 

A Résztvevő a Játékban való részvétellel hozzájárulhat ahhoz, hogy a Szervező a megadott 
elérhetőségeit – különösen a telefonszámot és esetlegesen később megadott e-mail címet – 
közvetlen üzletszerzési (marketing) célokra is felhasználja, ideértve különösen a Szervező 
szolgáltatásairól, promócióiról és ajánlatairól szóló tájékoztatások küldését. 

A marketing célú adatkezelés minden esetben önkéntes hozzájáruláson alapul, amely nem feltétele 
a Játékban való részvételnek, és amelyet a Résztvevő bármikor, indokolás nélkül visszavonhat. 

A Szervező biztosítja, hogy a marketing célú megkeresések során a vonatkozó jogszabályi 
előírásokat – különösen az elektronikus hírközlésre és a gazdasági reklámtevékenységre 
vonatkozó szabályokat – maradéktalanul betartja, és minden egyes kommunikáció során 
lehetőséget biztosít a leiratkozásra. 

A marketing célú adatkezelés időtartama a hozzájárulás visszavonásáig, de legfeljebb a vonatkozó 
jogszabályok által megengedett időtartamig tart. 

Budapest, 20206. március 23.  
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